DS 2.6 AUDIO MANAGEMENT SYSTEM /Qﬁ[rlc

NO SE ABRA DESEMPACADO
RIESGO DE CHOQUE ELECTRICO Como parte de nuestro control de calidad, cadaequipo es
inspeccionado cuidadosamente antes de dejarlafabrica.
[ ) Al momento de desempacarlo, reviselo muy bien para
CAUTION detectar posibles golpes o danos provocados durante
el transporte. Conserve sus empaqgues originales, ya que

Serén necesarios en caso de requerir servicio © cualquier
RISK OF ELECTRIC SHOCK reclamacion posterior.
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE
RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE THE
COVER. NO USER SERVI-

CEABLE PARTS INSIDE. 4
REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE
PERSONNEL.

PRECAUCION: para disminuir el riesgo de choque eléctrico, no quite la
cublerta, no hay piezas adentro que el usuario pueda reparar, deje todo el
mantenimiento a los técnicos calificados.

ADVERTENCIA: para prevenir choque e\eoltrico O riesgo de ihcendios, M”.Ic@ DSP 2.6
No exponga este aparato a la lluvia o a la himedad. No arroje agua o
cualquier ofro liquido sobre o dentro de su unidad. Antes de utilizarlo lea

todas las advertencias en la gula de operacion.

Este simbbolo tiene el propdsito de alertar al usuario de la Este equipo es peligroso si se usa indebidamente,

presencia de VOLTAJE PELIGROSO que no fiene existen voltajes suficientemente altos para

aislamiento de la caja y que puede tener una magnitud provocar graves shocks eléctricos.

suficiente para constituir iesgo de descarga eléctrica. Lfa este manual y compréndalo antes de utilizar
el equipo.

Este simbolo tiene el propdsito de alertar al usuario
de la presencia de instrucciones importantes sobre la
operacion y mantenimiento en la documentacion que
viene con el producto.

Reparacion, calibracion y pruebas en 7 dias.

SOPORTE TECNICO
ﬁ W -Senvicio técnico directo de planta
Solo pague sus refacciones, Nosotros costeamos la mano

A de obra.
ATENCION AI7 CLIENTE . . -Refacciones originales
Para conocer mas acerca de su equipo, Visite nuestra Desde Un transistor hasta un méduio completo
pagna www.back-stage.com.mx o : Peto.

-Asistencia telefénica

tario llame al (33) 3837 5470 en la ciudad de Lunes a Viemes de 8:00a 18:00 hrs.
Tlaguepaque, Jalisco; o escribanos a: -Asistencia en linea
atencion@back-stage.com.mx www.back-stage.com.mx/#/soporte/

C00146
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DSP 26 AUDIO MANAGEMENT SYSTEM

Aurc

INTRODUCCION
PROCESADOR MARCA AURC
MODELODSP 2.6

Bienvenido a la familia Auric® de Sensey Electronics.

El procesador digital DSP 2.6 de Auric® ha sido
disenado con la intencion de ofrecerle un proceso de
senal de Ultima generacion, utilizando una interfase de
usuario muy sencilla e intuitiva.

Con la combinacion de los distintos componentes vy
las opciones de configuracion obtendra una forma mas
eficaz de manipular todos l0s aspectos del proceso
post-mezcla y el direccionamiento de senal.

CARACTERISTICAS

Proceso de entrada y salida independiente
EQ paramétrico

Xover electronico.

Filros de 6 hasta 48 dB /octava (Butterworth,
Bessel, Linkwitz Riley)

Ajuste de pendientes hasta 48 dB /octava (custom)
Compresor/imitador

Delay entradas y salidas

Conversion de unidades de distancia (mts.) y
tiempo (Ms.)

9. Auste por temperatura

10. Blogueo de seguridad

11. Conexion a PC por puerto USB

12. Conexion RS485

A

© N o o
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M[I‘I 1.CONTROLES

AUDIO MANAGEMENT sYSTEM [D) S 2.6

1.CONTROLES
1.1 PANEL FRONTAL

[

MENU

q O00O

1. PANTALLALCD

La pantalla LCD retroiluminada le permite acceder a toda
lainformacion del procesador Auric® DSP 2.6 incluyendo:
direccionamiento o ruteo de la senal, edicion de
parametros vy funciones del asistente de configuracion.

2. NAVEGADOR NAV/PM1, PM2Y PM3

Estos controles permiten navegar en lainterfase de usuario
y editar secciones del procesador, para la seleccion de
un sub-menu, paginas, parametros y valores para ser
asignados durante las operaciones de edicion.

3. ENTER
Permite acceder a la pagina de edicion. Al pulsar esta
tecla puede confirmar el valor de un parametro.

4. ESC
Permite salir de la pagina de edicion. Cancela la accion
en Curso.

5. MENU
Permite al usuario entrar a los sub-menus vy ajustar las
caracteristicas generales del procesador.

6. MONITORES DE ENTRADA Ay 5

Dispone de dos medidores visuales independientes de
entrada A y B. Estos medidores monitorean el nivel de
senal justo después del modulo de entrada.

Nota: el led clip se ilumina cuando se produce una
saturacion de senal que puede dar como resultado
una distorsion.  Si se mantiene encendido de manera
permanente debera bajar el control de volumen del
equipo conectado para evitar la distorsion. Pequenos
destellos ocasionales son aceptables.

7. MONITORES DE SALIDA 7 4/6

Dispone de seis medidores visuales independientes de
salida de la 1a la 6. Estos medidores monitorean el nivel
de senal de salida.

Nota: el led limitador indica el nivel de umbral de las
secciones del limitador v del control de ganancia que
ha sido superado y que tendra lugar una reduccion de
ganancia en el canal de salida.

8. EDIT ENTRADA Ay B
Permiten al usuario ingresar al mend de editado de
entradas del procesador (enciende led azul).

9. EDIT SALIDA 74/6
Permiten al usuario ingresar al menul de editado en los
canales de salida del procesador (enciende led azul).

10. MUTE

Presione el boton y sosténgalo por mas de un segundo
en los canales de entrada (A 'y B) © salida (1 al 6) para
apagarlos ¢ encenderlos. El led rojo MUTE se ilumina
cuando el canal esta apagado. Cuando elled MUTE esta
apagado, entonces el canal se encuentra encendido.
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DSP 26 AUDIO MANAGEMENT SYSTEM

1.CONTROLES /Qall- /=

1.2 PANEL POSTERIOR
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OUTPUTS INPUTS {

AC90-240V
50/60Hz uss OUT Rs485__IN SIPDIF
s

O RISKOF LECTRI SH0CKDOMOT FEN THE COVER

1. INTERRUPTOR DE ENCENDIDO POWER SWITCH
ON/OFF

Este controla el suministro de energla del equipo,
haciendo que este permanezca encendido ¢ apagado.

2. CONECTOR DE ALIMENTACION POWER INPUT
Conecte este cable a una salida estandar de pared de
120 V. c.a. 60 Hz, solo sila capacidad de corriente en la
toma de corresponde con la capacidad que su procesa-
dor requiere a fin de garantizar un correcto desempeno
del mismo.

/I\S/.A/NONMUTADOR DE DESACOPLO DE TIERRA

Desconecta la tiera de la senal de la tierra fisica del
chasis. Esto puede reducir en algunos casos el HUM
causado por una linea de 60 Hz.

4. CONEXION A PC USB

Interface de comunicacion de USB. Permite comunicacion
de entrada y salida entre un procesador Auric® DSP 2.6
y una PC.

El protocolo de comunicacion remota:

1.Conecte el procesador a una PC

2.Use el software Auric® para controlar los pardmetros
del procesador de forma remota.

5. SALIDA RS485

Puerto de comunicacion serial estandar.

Permite comunicacion de salida entre el procesador yuna
PC u ofras unidades de Auic ® DSP 2.6.

RS485 es muy Util para control remoto en largas distancias
(que es dificil en puertos USB)

6. ENTRADA RS485
Permite comunicacion de entrada entre el procesador y una
PC u ofras unidades Auric® DSP 2.6.

7. CONMUTADOR DE DESACOPLO DE TIERRA
USBJRS485

Desconecta la tierra de la sefal de la tierra fisica del
chasis. Esto puede reproducir en algunos casos el HUM
causado por una linea de 60 Hz.

8. ENTRADA S/PDIF

Formato de Interfase Digital. Consiste en un protocolo
a nivel de hardware para la transmision de senales de
audio digital estéreo.

S/PDIF es una version del protocolo estandar adaptada
para aplicaciones comerciales, extendiendo su USO
en la mayoria de los dispositivos de audio modernos
mejorando la calidad de audio.

9. SALIDAS 1ala6
Seis conectores XLR macho balanceados electrdnicamente.

10. Entradas Ay B
Dos conectores XLR hembra balanceados electrdnicamente.
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JQ&”‘ I 2. ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU

AUDIO MANAGEMENT sYSTEM [D) S 2.6

2. ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU

2.1 INICIO

Cuando enciende la unidad Auric® DSP 2.6 mostrara un
breve mensaje en la pantalla LCD que detalla el nombre
del equipo.

Una barra indica el avance del proceso de inicializacion.

Después de la inicializacion del DSP2.6, la primera vez
que lo encienda, estara prefijada en la primera memoria,
O la Ultima seleccion que se hizo antes de ser apagado
el equipo.

Presione el botdn de menu para accesar alos sub-menus,
estos pueden ser seleccionados rotando el control
NAV / PM1 en sentido de las manecillas del reloj o al

contrario. Q

Una vez seleccionado el sub-mend, presione el botdn
ENTER para tener acceso a las opciones del mismo,
de nuevo desplace usando el NAV/PM1y acceda a
los parametros presionando de nuevo el botdn ENTER para
editarlos.

A través de botdon ESC, es posible regresar al sub-ment 6
pantalla prefijada.

Una vez dentro del sub-mend, algunos parametros
pueden ser modificados usando el control PM2 6 PM3,
presione el boton ENTER para confirmar.

Nota: En cada sub-menu la opcion seleccionada 6
ejecutada mostrara un asterisco (*).

2.2 SISTEMA DESCRIPCION

En este mend se engloban todas las funciones del
procesamiento de una senaly los ajustes del procesador en
si. Refiérase al diagrama de flujo para su rapida consulta.

2.3 SISTEMA DIAGRAMA DE FLUJO

MENU = SISTEMA — SISTEMA

Seleccionar Xover

SISTEMA
Seleccionar Input

SISTEMA
Rutina de Encendido

SISTEMA
Unidad de Delay

SISTEMA
Unidad de Temperatura

b—— SISTEMA
Temperatura

SISTEMA
Unidad Limiter

SISTEMA
Rampa

SISTEMA
Version de Firmware

8
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DS 2.6 AUDIO MANAGEMENT SYSTEM 2.ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU /Qﬁ’rlc

2.4 SISTEMA SELECCIONAR XOVER

Selecionar xover INPUT
Es una funcion capaz de filtrar las frecuencias de entrada
para gue en la salida solo pase una determinada banda
de frecuencias. El margen que ocupe esta banda —_ oUTPUT

dependera de la configuracion del sistema. A+B > Low
Ejemplo: graves, medios y agudos (sistema 3 vias).

e
-
c
=
-
(o]
H]

=

=

Desde el Sub-ment SISTEMA presione ENTER y (e ® 5 el o) ok
entonces use el control NAV/PM1 para desplazarse
dando acceso a las siguientes pantallas:

wigl 51 ly>

ou

=

PUT

. . . L, > MID / HIGH
Esta opcion  permite elegir el modo de operacion del
DSP2.6. proporcionandole tres modos de  operacion
diferentes.
> 5 FULL RANGE

1. 2 x 2 way+sub (sistema a 2 vias)
En este modo de operacion, el DSP2.6 gjecuta 2 entradas DUTPUT
para 4 salidas xover, mas una configuracion sub (mono), > FULL RANGE
donde las 2 entradas son automaticamente asignadas a
las salidas como a continuacion se especifica:
Entrada A para salidas 1y 3
(salida 1= low-Ay salida 3=high-A).
Entrada B para salidas 2y 4
(salida 2= low-B y salida 4=high-B).
Entrada A+B para salidas 5y 6
(salida 5=sub-Ay salida 6=sub-B).
Eslasumadelaentraca Ay B enviandose a la salida 5y 6
(salidas monourales).

PM2 / PM3®®

ENTER

MENU pm2 / PM3LD QY “
ENTER ENTER ENTER ENTER /P
pm2/PM3Y D QY
AN
d
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AUDIO MANAGEMENT sYSTEM [D) S 2.6

2.

2 x 3 way xover (sistema 3 vias)

En este modo de operacion, el DSP2.6 ejecuta 2
entradas para 6 salidas xover, donde las 2 entradas son
automaticamente asignadas a las salidas como se
muestran:

Entrada A para salidas 1, 3y 5
(salida 1=low-A, salida 3= mid-A, salida 5=high-A).

Entrada B para salidas 2, 4y 6
(salida 2=low-B, salida 4=mid-B, salida 6=high-B).

INPUT OUTPUT

A L 4 | 1 LOW A
INPUT > OUTPUT

A+B 2 LOWB
INPUT OUTPUT
OUTPUT
OUTPUT

_» 5 HIGH A
OUTPUT

> 6 HIGH B

3.

6 vias xover

En este modo de operacion,el DSP2.6 ejecuta 1 entrada
en mono para 6 salidas xover, donde la entrada A es
automaticamente asignada a las salidas como se llevan a
cabo:

Entrada A parasalida1,2,3,4,5y6
(salida 1=near-1, salida 2=near-2, salida 3=mid-1 salida 4=
mid-2, salida 5=far-1, salida 6=far-2).

INPUT OUTPUT
L > 1 NEAR
INPUT OUTPUT
A+ B _> -
INPUT OUTPUT
OUTPUT
——> 4 MID
OUTPUT
Y 5 FAR
OUTPUT
5 6 FAR

BB E

10
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DSP 26 AUDIO MANAGEMENT SYSTEM

2.ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU /Qﬁll- IE

2.5 SISTEMA SELECCIONAR INPUT

Selecionar input

El procesador DSP 2.6 es eguipado con 2 entradas
analogas (balanceadas, XLR hembra) y una entrada digital
estéreo S/PDIF (conector RCA hembra).

Las opciones permiten seleccionar el tipo de entrada
deseada.

Después de presionar ENTER  sobre el menu de entrada
y girar el control PM2 6 PM3 (codificadores), es posible
seleccionar la entrada general para el DSP 2.6, permitiendo
al usuario elegir entre analoga ¢ S/PDIF digital.

La seleccion puede ser confirmada presionando el boton
ENTER.

La opcion seleccionada 6 ejecutada mostrara un
asterisco (*).

MENU NAV/PM1

—

ENTER

ENTER

PM2 /PM3®

ENTER

PM2/PM3@®

ENTER

MANUAL DE USUARIO
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JQ&”‘ I 2. ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU

AUDIO MANAGEMENT sYSTEM [D) S 2.6

2.6 SISTEMA RUTINA DE ENCENDIDO

Rutina de encendido

Despues de presionar ENTER y girar el control PM2 ¢ PM3
(codificadores), es posible elegir 2 opciones: fade in=SI 6
fade in=NO.

La opcion seleccionada ¢ ejecutada mostrara  un
asterisco (*).

Para cambiar la opcion simplemente presione ENTER sobre
la opcidn no visualizada con un asterisco y esta opcion sera
activada.

NAV/PM1 @

MENU

>

ENTER

NAV/PM1 @

AV @S

ENTER

FADE-IN=NO

Cuando el DSP 2.6 es encendido, todas las salidas se
mantienen de acuerdo a su estatus anterior de apagada
la unidad, automaticamente el DSP 2.6 tendra activadas
las salidas © no durante el proceso de inicio, dependiendo
del estatus previo de las salidas.(Se recomienda que las
salidas se encuentren en mute).

FADE-IN=SI
Cuando se active esta funcion, no es necesario poner en
modo mute todas las salidas antes de apagar la unidad,
automaticamente las salidas seran controladas por un
volumen de rampa para evitar el tipico chasquido de los
amplificadores.

PM2 /PM3®

ENTER

PM2/PM3@®

ENTER

12
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DS 2.6 AUDIO MANAGEMENT SYSTEM 2.ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU /Qﬁ’rlc

2.7 SISTEMA UNIDAD DE DELAY

Unidad de delay
Se usa para ajustar la unidad de medida de los retardos del
menu delay.

Tiempo ( en miisegundos "ms”)

Distancia ( en metros "'mts”)

La opcion que sea seleccionada ¢ ejecutada mostrara
un asterisco (x).

MENU NAV/PM1 -

NAV/PM1

NAV/PM1

pm2 /PM3 (>

NAV/PM1

ENTER

PMZ/PMSQQ

ENTER

ENTER

MANUAL DE USUARIO 13
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AUDIO MANAGEMENT sYSTEM [D) S 2.6

2.8 SISTEMA UNIDAD DE TEMPERATURA

Unidad de temperatura

Se usa para gjustar la unidad de medida de la funcion de
temperatura.

Celsius (°C)
Fahrenheit (M)

La opcion que sea seleccionada ¢ ejecutada mostrara
un asterisco (x).

MENU NAV/PM1 @

ENTER

NAV/PM1 @

NV @

Navem1 (Y

Navem1 (Y

ENTER

PM2 /PM3®

ENTER

PM2/PM3@®

ENTER

14
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DSP 26 AUDIO MANAGEMENT SYSTEM

2. ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU /Qﬁll- IE

2.9 SISTEMA TEMPERATURA

Temperatura

Se usa para ajustar el valor de la temperatura ambiental en
el lugar de la instalacion

El sisterna usa este valor para compensar automaticamente
la diferencia de velocidad de transmision del sonido debido
a la temperatura del aire.

El rango de ajuste de temperatura es de
-20°C hasta +50 °C en pasos de 1 °C
-4 °F hasta +122 °F en pasos de 1.8 °F

MENU NAV/PM1®

ENTER

NAV/PM1 @

NAavPm1 (Y

navem1 (Y

NAviPm1 (Y

AV @

ENTER

PM2 /PM3®

ENTER

PM2/PM3@®

ENTER

MANUAL DE USUARIO

15



JQ&’I-I 2. ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU AUDIO MANAGEMENT SYSTEM DSP 2-6

2.10 SISTEMA UNIDAD LIMITER

Unidad limiter

Se usa para ajustar la unidad de medida del parametro
umbral (threshold) del limitador. El umbral se define en un
limitador como el punto maximo de excursion de la senal
procesada.

dBu= decibelios

V= volts

MENU NAV/PM1 -

ENTER
NAV/PM1

NAv/PMt (Y

NAV/PM1

NAv/PM1 Y

PM2 /PM3®

NAV/PM1

ENTER

PMZ/PMBQQ

ENTER

ENTER
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DSP 26 AUDIO MANAGEMENT SYSTEM

2.ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU /Qﬁ’,- IE

2.11 SISTEMA RAMPA

MENU NAV/PM1®

ENTER
NAV/PM1 @

NAavem1 (Y

NAaviem1 (Y

navPv1 (Y

NAv/PM1 (Y

NavPM1 (Y

Navem1 QY

ENTER

Rampa

Esta opcion permite activar o desactivar fade-in y fade-out
en el volumen de entrada y salida en forma de rampa
cuando algun parametro cambia.

Cuando se conecta el DSP 2.6 a través de una PC, es
posible un cambio de parametros donde la diferencia entre
parametros anteriores y nuevos pueden causar ruidos, click
O golpeteos no deseados.

Esta funcion puede ser activada cuando la unidad necesita
ser usada en condiciones en vivo vy ajustar pequenos
parametros que pudieran ser  necesarios durante la
ejecucion del concierto.

PM2 /PM3®

PM2 / PM3®

ENTER

MANUAL DE USUARIO
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JQ&”‘I 2. ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU

2.12 SISTEMA VERSION DE FIRMWARE

MENU

 m—— —

ENTER

18

AUDIO MANAGEMENT sYSTEM [D) S 2.6

NAV/PM1 ®

NAV/PM1 ®

NAvPm1 QY

NAvPm1 QY

NAvPm1 (Y

NAv/PM1 Y

NAVEVEI@S

NAvPm1 (Y

NAv/PM1QY

ENTER

Version de firmware

permite confirmar la version ejecutada de el DSP 2.6,

ENTER

ESC
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DSP 26 AUDIO MANAGEMENT SYSTEM

2. ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU /Qﬁll- IE

2.13 PROGRAMACION DIAGRAMA DE FLUJO

MENU-[SISTEMA

PROGRAMACION —p—— PROGRAMACION

2.14 PROGRAMACION BUSCAR MEMORIA

Buscar memoria

Las memorias de fabrica tienen un titulo claro y breve para
facilitarle el arangue y manejo de la unidad de la forma mas
adecuada, estas memorias también pueden servile como
gulas ¢ puntos de partida para crear sus propias memoaorias
de usuario, puede grabar hasta 60 memorias en el DSP 2.6.
Recuerde visitar nuestra pagina web de manera regular
donde podra descargar memorias de nuevos equipos.

Presione ENTER Yy gire el control PM2 6 PM3 (codificadores),
es posible desplazarse a traves de todas las memorias
disponibles de fabrica ¢ de usuario prefijadas.

Si todavia no a grabado memorias de usuario prefijadas,
volvera a la pantalla anterior.

Si previamente a sido grabada una memoria de usuario

prefjada, alguna de elas puede ser llamada usando el
control PM2 6 PM3 (codificadores)

MENU NAV/PM1

ENTER ENTER

ENTER

> pm2 /PM3d) (Y

e | G | o

Buscar memoria

PROGRAMACION
Guardar memoria

PROGRAMACION
Borrar memoria

Una vez seleccionada la memoria, presione ENTER, para
iniciar la carga de la memoria prefijada, mostrando en
pantalla la carga de la misma.

Nota: Es posible salir delaaccion de BUSCAR presionando
ESC.

ENTER

MANUAL DE USUARIO
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JQ&”‘ I 2. ESTRUCTURA Y EDICION DEL MENU

AUDIO MANAGEMENT sYSTEM [D) S 2.6

2.15 PROGRAMACION GUARDAR MEMORIA

Guardar memoria

Esta pantalla permite guardar una nueva memaoria
prefjada.

Despues de presionar ENTER vy girar el control PM2 6
PM3 (codificador), es posible desplazarse a traves de
las memorias guardadas prefijadas previamente y las
locaciones vacias disponibles (identificadas por memorias
vacias).

Cuando guarda una configuracion editada por el DSP 2.6,
selecciona la locacion para un prefiado de 60 memorias
disponibles usando el control PM2 ¢ PM3 (codificadores) .
Una vez que aparece la locacion deseada en la pantalla
presione ENTER de nuevo para brincar a la siguiente
pantalla Nombre de Memoria.

En esta pantalla el usuario puede prefijar un nombre(hasta
16 caracteres) usando PM2 6 PM3 para elegir el caracter
y el NAV/PM1 para moverse y posicionarse entre los 16
caracteres disponibles.

La posicion del cursor es mostrada por una linea
intermitente.

Para guardar el nombre prefjado presione ENTER de
nUevo.

MENU NAV/PM1

ENTER

ENTER

pM2/PM3LOQY

La accion lo llevara a ENTER para guardar mostrando la
pantalla, seleccionando lalocacion de memoriay el nombre
final editado.

Presione ENTER de nuevo, guardara la memoria en la
locacion seleccionada con el nombre elegido.

Una vez guardada la memoria, la pantalla regresara al menu
anterior.

Si durante el proceso de grabado usted quiere sobrescribir
una locacion de memoria existente, seleccione esta
locacion en la pantalla de guardar programa. Entonces
entrard y preguntara si quiere sobrescribir esta memoria:
ENTER SOBRESCRIBIR. La pantalla desplegara guardar
memoriay locacion. Si desea proceder presione ENTER de
nuevo y el DSP 2.6 se ira ala pantalla nombre de memoriay
subsecuentemente sobrescribira realizando previamente lo
descrito en el proceso de guardado.

Nota: Es posible salir de la accion de guardar una memoria
prefijada presionando ESC.

pm2/PM3dOQY

ENTER
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2.16 PROGRAMACION BORRAR MEMORIA

Borrar memoria
Esta pantalla permite borrar una memoria prefiada ya
grabada en el DSP 2.6

Con presionar ENTER vy girar el control PM2 6 PM3, es
posible desplazarse a través de las memorias prefijadas
previamente guardadas v las locaciones vacias dispuestas
(identificadas por memoria vacias)

Siel usuario no ha guardado una memoria, la pantalla Borrar
Memoria mostrara en la pantalla memoria vacia para todas
las 60 memorias.

pm2/PM3d) (Y

MENU NAV/PM1

—

ENTER

pm2/PM3d) (Y

\L PM2 / PM3

ENTER
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2.17 INTERFASE DIAGRAMA DE FLUJO

MENU 1 SISTEMA

PROGRAMACION

INTERFASE
Seleccionar

INTERFASE ———

2.18 INTERFASE SELECCIONAR

Interfase
Permite definir el controlremoto de la interfase USB 6 RS485
para controlar el DSP2.6 a través de un software

De la pantalla INTERFASE presione ENTER paraaccesar
y use PM2 6 PM3 para seleccionar entre 2 posibles
interfaces (USB © RS485).

Presionando ENTER sobre lafuente seleccionadaaparecera
un asterisco en la descripcion correcta en la pantalla.

pm2/PM3d) (Y

MENU NAV/PM1

ENTER

E—— ) P30 ()
ENTER

ENTER
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2.19 SEGURIDAD DIAGRAMA DE FLUJO

MENU 1 SISTEMA

- INTERFASE

2.20 SEGURIDAD ) OSTRAR PARAMETROS

Mostrar parametros

Permite al usuario restringir la visualizacion de parametros
cuando es blogueado el DSP 2.6 v fijar una clave limitando
las funciones y controles para aguellos que no tienen
acceso a la clave.

Presione ENTERY use el control NAV/ PM1 para desplazarse
entre las opciones.

MENU NAV/PM1

ENTER

- SEGURIDAD =

- PROGRAMACION

SEGURIDAD
Mostrar parametros

SEGURIDAD
Bloguear unidad

SEGURIDAD
Clave de usuario

SEGURIDAD
Habilitar clave

Presione ENTER de nuevo y use el control PM2 6 PM3
para desplazarse entre  mostrar parametros (si 6 no). Un
asterisco resaltara en la opcion seleccionada.

Eligiendo Mostrar parametros si, significa que una vez que
la unidad esta bloqueada, usted puede ver los parametros,
pero estos no podran ser modificados.

Eligiendo Mostrar parametros ne, la opcion  significa

que una vez blogueada la unidad, los parametros no se
mostraran.

pm2/ PM3d) (Y

ENTER

pm2/ PM3d) (Y
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2.21 SEGURIDAD BLOQUEAR UNIDAD

Bloquear unidad
Bloguea al equipo para que los parametros no puedan ser
modificados.

Cuando la unidad esta desblogueada, todos los
parametros estaran disponibles para editar. Cuando
selecciona Bloguear Unidad (Si) todos los parametros
seran blogueados y estos no estaran disponibles para
modificarse.

pm2 / PM3d) (Y

MENU NAV/PM1

ENTER

ENTER

Nota:cuando usted selecciona Blogquear Unidad, la unidad
sera blogueada y sale automaticamente del mend de
blogqueo. La pantalla mostrara la memoria en uso vy un
fcono de llave indicando que el DSP 2.6 esta blogueado.

pm2/ Pm3d) QY

ENTER

P2/ Pm3d) QY
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2.22 SEGURIDAD Cl AVE DE USUARIO

Clave de usuario
Presione ENTER para accesar a la pantalla CLAVE DE
USUARIO

Usando el control PM2 6 PM3 podra eligir un caracter. Utilice
el control NAV / PM1 para moverse entre los caracteres.
Puede introducir hasta 6 caracteres para la clave.

La posicion del cursor para los caracteres estara mostrada

por una linea intermitente. Una vez ingresada la clave,
presione ENTER y aparecera la siguiente pantalla.

pm2/PM3L) QY

MENU NAV/PM1

pm2/PM3d) QY

O D O e g T S Y T AT,

ENTER

CONFIRMACION DE CLAVE introduzca la misma clave que
asignd anteriormente (clave de usuario). La clave esta ahora
configurada y retenida en la memoria del equipo.

El usuario puede ahora decidir el bloqueo para el DSP 2.6
y la clave, blogueando el acceso a todas las funciones del
procesador.

En caso de que la clave no sea la comrecta aparecera
en pantalla clave incorecta por 1o gue usted no podra
desbloguear el equipo. (Consulte Habilitar Clave)

Nota: La clave preestablecida de fabrica es 000000,
esto solo si su equipo es NUEVO.

PM2/PM3G DY

ENTER

P2/ P30 QY
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2.23 SEGURIDAD HABILITAR CLAVE

Habilitar Clave

Una vez que la clave ha sido ingresada dentro del DSP 2.6 a
fravés de los pasos descritos en los parafos previos, es posiole
habilitar la funcién de clave y por lo tanto el bloqueo del DSP 2.6
restringe el acceso a todas la funciones, incluyendo la funcion
de apagado en los canales de entradas Ay By salidas 1
al 6.

La Unica funcion disponible sera mostrar los parametros
de entrada y salida de los canales , sila funcion MOSTRAR
PARAMETRO SI, ha sido seleccionada.

Nota: no es posible editar los parametros.

Cuando usted selecciona Habilitar clave NO, la unidad sera
blogueada y sale automaticamente del menu de blogueo.
La pantalla mostrara la memoria en uso y un icono de un
candado indicando que el DSP 2.6 esta bloqueado con
una clave.

Para recobrar el acceso completo del equipo presione
MENU vy aparecerd en pantala CLAVE DE USUARIO,
presione ENTER para posteriormente introducir la clave.

M2/ PM3O(Y

MENU NAV/PM1

pm2/PM3d) QY

T P e T TN,

pm2/PM3) (Y

ENTER

Usando el control PM2 6 PM3 podra eligir un caracter. Utilice
el control NAV/PM1 para moverse entre los caracteres.
Puede introducir hasta 6 caracteres para la clave.

La posicion del cursor para los caracteres estara mostrada
por una linea intermitente.

Nota: introduzca la misma clave que asignd como clave
de usuario.

Una vez qgue la clave ha sido introducida correctamente
podra acceder a la funcionalidad completa del DSP 2.6,
el candado de blogueo desaparecera de la pantalla inicial
y automaticamente la pantalla HABILITAR CLAVE  sera
regresada a la condicion de HABILITAR CLAVE Sl

La opcion que sea seleccionada ¢ ejecutada mostrara
un asterisco (*).

Siusted olvida su clave de usuario, debera mandarelequipo

a la fabrica para que sea desblogueado. Procure tener a
resguardo su clave para evitar estos inconvenientes.

pm2/PM3L) QY

ENTER

pm2/PM3L) QY

ENTER
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3. EDICION DE CANALES DE ENTRADA Y SALIDA

3.1 CANALES DE ENTRADAAyYB

Para accesar al menu de entrada A 6 B, presione el botdn
respectivo (A O B). Una vez el botdn presionado, el led azul se
enciende, entrando a modo EDITAR. Las pantallas del sub-
menU pueden ser desplazadas a través del control NAV / PM1
girando en el sentido 6 en contra de las manecillas del relo.

Para editar los parametros es necesario presionar ENTER.
Aparecera una flecha del lado izquierdo de la pantalla, ==
Entonces use las perilas PM2 y PM3 para seleccionar y ajustar
los valores de los parametros. Algunos parametros de éstos,
tienen 3 valores independientes y necesitara el uso de la perila
NAV / PM1. Por elemplo, cuando ajusta los parametros de
los filtros.

Nota: Todos los parametros pueden ser editados usando los
controles (NAV / PM1, PM2, PM3) y los valores seleccionados
se dmacenaran automaticamente conforme los va editando
sin necesidad de ENTER.

Diagrama a bloques, senal de audio entrada

hput 5 Band Param Bver
Blay .
B Bell /Bv output

3.2 GANANCIA CANALES DE ENTRADAAYB

Ganancia: es posible gustar €l nivel de los canales de
entrada de -30 dB a +6 dB. Presione ENTER y una flecha
aparece del lado izquierdo ( == ). Entonces use el control
PM2 6 PM3 para gjustar €l valor en la pantalla. Solo afecta el nivel
de entrada del canal seleccionado A6 B.

InFut—-H

InFut-A
Gain = @.8de 1

3Gain = 0.6dE

ENER

ENER

PRESIONAR

Para poner el modo mute (silenciar canal) es necesario
mantener presionado el botdon del canal deseado, hasta
que el led rojo se encienda.

Nota:hagaquelasenallleguealasentradascomprobando
su nivel en los medidores de entrada (vumetros) su
nivel. El nivel de la senal puede ser incrementada solo
procurando evitar que el led clip se ilumine. Si el led clip
se enciende es producto de una saturacion de senal
que da como resultado una distorsion. Si se mantiene
encendido de manera permanente, debera bajar el
control de volumen del equipo conectado para evitar
que la distorsion continde.

-+
pvem3 QY

InFut-RA

3Gain = +3.8d8 ESC
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3.3 DELAY CANALES DE ENTRADAAY B

Delay: en esta pantalla es posible ajustar el retraso del
canal de entrada desde 000.0000 ms (0 mts.) hasta
826.3841 ms (288.656 mts.), con pasos de 1 ms 0 20.8 us
(microsegundos).

Para gjustar el tiempo de retraso presione ENTER, una flecha
aparecera del lado izquierdo de la pantalla (==) , entonces
use el control PM2 para ajustar el tiempo en pasos de 1 ms
y €l PM3 para ajuste fino (fine) en pasos de 20.8 us.

El retardo de input delay también se le conoce como retardo
maestro y se usa para compensar el efecto causado por la
distancia entre los sisteras acusticos complejos.

NAV/PM1

InFPut—A Delas Ineut—

a
Delas = 6. 8868 30ela= = 0,000

RU BLA

RUB
ROA BLXRetraso)

1456481ms - 50 mts (20C)

A

MEL® NB BL# 456481

pm2pM3dO (Y

Delau InFut-A

+Delas = 1,295m

ENTER ENTER
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3.4 ECUALIZADOR CANALES DE ENTRADAAYB

NAV/PM1

IrPut-A EO-1 ¢ InFut-A EG-1 ¢]
Bor=0ff Tere=Peakind_Ex $B9r=0ff Tore=Peakind_E«

EQ: este ecualizador afecta a todas las senales de entrada
de manera gue es posible ajustar el canal de entrada con
5 bandas de ecualizacion, que hace casi innecesario el uso
de ecualizadores graficos externos. Cada una de las bandas
cuenta con diferentes tipos de filtro:

Peaking, Hi-shelving 1, Hi-shelving 2, Hi-shelving Q, Lo-
sheiing 1, Lo-shelving 2, Lo-shelving Q, Low pass 1,
Low pass 2, Low pass Q, Highpass 1, Highpass 2,
Highpass Q, Allpass 1, All pass 2, Band Pass, Notch filt,

Permitiendo al usuario seleccionar cualquiera de  1os
parametros  anteriores, para cada una de las bandas
disponibles.

Gire el control PM2 para editar Byp (Bypass=0ON/OFF), si se
encuentra en ON, el filro queda inactivo, y la senal pasa sin
cambio, si se posiciona en OFF el filtro queda activo, gire PMS3,
para gjustar el tipo de fitro en pantalla, Una vez seleccionado
el tipo de filtro, presione ENTER para ingresar y editar 1os
parametros del filtro.

Para modificar la frecuencia de 20 Hz a 20,000 Hz, gire NAV/
PM1 en el sentido de las manecillas del reloj] para aumentar
la frecuencia, y para disminuir gire en el sentido contrario.
Sipresiona ENTER podra editar solo la frecuencia, de una
manera mas rapida por medio de los controles NAV/PM1
(kilohercio), PM2 (hectohercio) y PM3 (decahercio), esto es,
miles, centenas vy decenas del valor buscado.

Ejemplo:

EG-1 <
H13Hz

InFut-A

sEdit Freg =

decahercio

kilohercio hectohercio

InFut-A EG-1 ¢
+Bur=0n

InrFut—A Ef-1 <
+Bup=0ff Ture=Hi-Shelv_1

Ture=Poskind_E4

IrPut—H
+ 1800Hz

> ESC

ER-1 %
6.0d8 0=1.8

PM1

PM2  PM3

Para aumentar la ganancia gire PM2 en el sentido de las
manecillas del reloj y para disminuir gire en el sentido
contrario. La ganancia es de +15 dB a -15 dB con pasos
de 0.5 dB, permitiendo aumentar o disminuir las frecuencias
selecionadas.

El factor Q sirve para ver o selectivo que es el ancho de
banda, un filtro  con menor ancho de banda tiene una Q
mayor v viceversa.,

Si gira PM3 en el sentido de las manecillas del reloj ¢ al
contrario permite aumetar o disminuir el factor Q.

Factor Q = 0.30 hasta 20.
Pasos= 0.10

Nota: no en todos los tipos de filtro estaran activados los
controles NAV/PM1, PM2 vy PM3. Por lo tanto en  pantalla
se encontrara con lineas punteadas las funciones no
habilitadas.

Recuerde que si usted cambia el tipo de filtro, es necesario
activar la funcion bypass 6 regresar a 0 dB en ganancia
para después seleccionar el tipo de filtro, y continuar con los
gjustes necesarios

Ejemplo:

ER-1 <
B.08dB Bl==2=

InFut-A

+ZBEAEHE
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3.5 TIPOS DE FILTROS

PEAKING

Un filtro peaking ¢ bell aumenta o diminuye el nivel de una
frecuencia seleccionada y modifica en menor grado las
frecuencia laterales. La frecuencia gjustable, el factor Q (o
Bandwidth) v el control de Ganancia, afectan un rango de
frecuencias simétricamente sobre el centro de la frecuencia
Ccomo se muestra en el grafico.

w00 4

1400 o

-3400 4

Variando el factor Q

Se muestran varios niveles de ganancia y junto con él, varios
ajustes del Factor Q. Recuerde el factor Q es inversamente
proporcional al ancho de banda (bandwidth) si el factor Q
es mayor, el valor de ancho de banda es menor, por lo tanto
el rango de frecuencias afectado es menor.

SHELVING

Modifica el nivel de senal (aumenta o disminuye) de todas
las frecuencias posteriores o anteriores de una frecuencia
seleccionada, con un ancho de banda fijo ¢ variable. Como
se muestraen el gréfico. Bxisten Low shelving, high shelving,
shelving Q.

Low shelving: modifica frecuencias menores a la
seleccionada.

High sheling: modifica frecuencias mayores a la
seleccionada.

Low-High-Shelving Q: modifica frecuencias mayores o
menores (dependiendo la seleccion del filtro Low o High),
con la opcion de variar el factor Q (ancho de banda) delfiltro,
después de la frecuencia seleccionada como se muestra
en el grafico.

LOW SHELVING

HIGH SHELVING

HIGH SHELVING

Variando el factor Q . S ERET .
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BANDPASS

Son selectores de frecuencia.

Elfiltro delbandpass tiene la frecuenciay el factor Q ajustable
(Bandwidth). Estos afectan un rango de frecuencias
simétricamente sobre la frecuencia central como se muestra
en el el gréfico, cortando el nivel gradualmente, pero no
afectado por la ganancia.

-

ALL PASS

El filtro del All pass tiene frecuencia ajustable. Esto afectard
a la frecuencia cambiando la fase a 90° al seleccionar
ALL PASS | (uno), 0 si es necesario un gjuste mayor como
180° seleccione ALL PASS Il (dos), acelerando el paso de
transicion, como se muestra en el gréafico.

i 90°
:';'. 160
i B NN LN w @
| | 90
1EI 45
mm -. II' EaE | p—d o
=] 135
20Hz WoHz 1KHz -__u—_‘_‘___ﬁ
T
NOTCH
En el filtro Notch o Supresor de Banda, las frecuencias no
deseadas se atentian. Es la contraparte del filtro pasa banda 180°
esto es, actlla exactamente al contrario.
La frecuencia y el Factor Q (Bandwidth) son ajustables. - @_22
Estos afectan un rango de frecuencias simétricamente sobre
la frecuencia del centro como se muestra en el grafico. ~ 171 u
La profundidad de fitro de notch varfa con el Factor Q N —— -
(bandwidth), si el filtro es mas ancho, la profundidad sera g »
mayor.
2082 Hz 1KB: WEKH: e
|
!
::I:
.Ii
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LOW / HIGH PASS (pasa bajo / pasa alto) Factor Q variable

El filtro paso bajo y pasa alto, con factor Q variable son
fitros con el corte de frecuencia y el Factor Q (Bandwidth)
ajustables. Principalmente tienen una pendiente de 12 dB/
Octava, cuando el factor Q es fijo, pero cuando es variable
se ajusta la pendiente del filtro. Esto es, con un factor Q
alto, el valor resultara en un rebase en el nivel de la frecuencia
seleccionada, Este tipo de filtro se llama a menudo también
un filtro resonante.

LOW PASS (pasa bajo) Factor Q variable

\

b

Low pass: este filtro diminuye el nivel de senal de frecuencias
superiores a una frecuencia seleccionada, también se le
conoce como high cut (corta altos).

HIGH PASS (pasa alto) Factor Q variable

High pass: Este filtro disminuye el nivel de frecuencias
inferiores a una frecuencia seleccionada. También se conoce
como low cut (corta bajos).

3.6 CANALES DE SALIDAS 1,2,3,4,5y6

Es posible el acceso a CANAL DE SALIDA, presionando €l
boton 1, 2, 3, 4, 50 6. El led azul se enciende entrando
a EDITAR. Las pantalas del sub-mend pueden ser
desplazadas a través del control NAV/PM1 girando en el
sentido o0 en contra de las manecillas del reloj.

Para editar parametros es necesario presionar ENTER,
aparecera una flecha del lado izquierdo de la pantalla.
Entonces use el PM2 y PM3 para seleccionar y ajustar los
valores de parametros. Algunos parametros tienen 3 valores
independientes, por o que también harda uso del control
NAV/PM1, por ejemplo para gjustar los parametros de filtros.

Nota: Todos los parametros pueden ser editados usando
los controles (NAV/ PM1, PM2, PM3), mostrando la opcion
seleccionada que es cargada automaticamente y guardada
como valor, dejando la pantalla.

PRESIONAR

para activar mute

Para poner en modo mute (silenciar canal) es necesario
mantener presionado el botdn del canal deseado hasta que
el led rojo se encienda.

32
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Diagrama a bloques, senal de audio salidas

hput - B . 5 Band Bver o
— : }—F| Compresor — Limiter H Blay H Polarity H Xover Eqalizador supit P

3.7 ASIGNAR NOMBRE CANALES DE SALIDAS 1al6

En esta pantala es posible asignar un nombre de 6 ,
caracteres para los canales de salida. Canal de salida
Presione ENTER vy una flecha aparece del lado
izquierdo (==). Usando el control PM2 ¢ PM3 podra eligir
un caracter, y el control NAV / PM1 sirve para moverse entre
los caracteres. Puede introducir hasta 6 caracteres para el
nombre.

La posicion del cursor para los caracteres estaréd mostrada Nombre de canal
por una linea intermitente.

Presione ENTER para confirmnar el nombre editado. El nuevo
nombre sera grabado.
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3.8 SOURCE CANALES DE SALIDAS 1al6

Source (Routing)

Se le lama Routing a la ruta asignada a la senal de entrada,
esto es, la asignacion de la fuente de senal para los canales
de entrada Ay B. Es posible asignar una de las siguientes
entradas a algin canal se salida:

1. Entrada A
2. Entrada B
3: Suma deentrada A + B

Presione ENTER, una flecha aparecera del lado izquierdo

(=)

La entrada puede ser seleccionada girando PM2 ¢ PM3.

NAV/PM1

3.9 GANANCIA CANALES DE SALIDAS 146

Ganancia: cs posible gjustar el nivel de los canales de salida
de -30dBa +6 dB, presione ENTER y una flecha a parece del
lado izquierdo (=), entonces use el control PM2 6 PM3, para
ajustar el valor en pantalla, solo afecta el nivel de salida del canal
seleccionado (1l 6).

NAV/PM1

e
1l

Gain = @.6dE

ENTER

-+
pm2pm3d (Y

pm2ieM3 DY

ESC

pmaipm3 QY
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3.10 COMPRESOR CANALES DE SALIDAS 1al6

Compresor: |a finalidad del compresor es reducir el nivel
de senal que exceda un determinado nivel ¢ volumen
en dependencia del umbral ¢ threshold seleccionado,
reduciendo la ganancia.

El oldo humano es muy sensible a las variaciones de
energla, asl que esta compresion debera siempre ser
suave Y sutil para que no resulte evidente al oido. Para
esto, los parametros de ataque (attack) y salida (release)
sSon muy importantes.

Threshold (umbral)

Determina el nivel minimo necesario para que el proceso
de compresion se realice. Una vez que se alcance este
umbral, el compresor empezara a disminuir la ganancia. Su
rotulacion es en dBu.

Ratio (relacion de compresion)

Determina la cantidad de compresion que se aplicara
cuando la senal de audio exceda el threshold. En su
rotulacion interviene una relacion de 2 ndmeros. Por
glemplo:

1:1 Noreduce la senal

2:1 Cuando la senal de audio exceda el threshold, el
compresor reducira a lamitad (2:1) la porcion de senal que
excede el umbral (threshold).

Attack (ataque)

Determina el tiempo necesario para que cuando la senal
de audio exceda el threshold, la reduccion (compresion)
comience a realizarse. Su rotulacion es en  tiempo
(generalmente milésimas de segundo)

Release (salida)

Determina el tiempo necesario para que deje de realizarse
la reduccion (compresion) cuando la senal de audio
deje de exceder el threshold. Su rotulacion es en tiempo

(generalmente milésimas de segundo).
®hr

Threshold

Attack Release

dB

Compression Ratio 21
Threshold 6dB
20 +

10 F----mmmmmmmmm - =

OutputLevel 0 f---c-cocoaoas

, :
' 1
10T ! :
201 :
301 . !
— dE
40 -30 -20 -10 0 10 20
hput Level
Vi fack Release

HQ
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3.11 LIMITADOR CANALES DE SALIDAS 1al6

Limitador: para que el compresor funcione como
limitador, ajustaremos la relacion de compresion por
encima de 20:1.

A diferencia de la compresion, la limitacion se utiliza como
muralla para impedir que los picos de la senal danen los
altavoces o saturen amplificadores (o dispositivos de
grabacion), asf que los limitadores deberan activarse solo
de forma ocasional. De o contrario sera muy evidente y
afectara a la calidad sonora. Los tiempos, en particular el
de ataque, deberan ser rapidos, para impedir la saturacion
de los ampilificadores © la sobre-excursion de las bocinas.

El umbral lo ajustaremos a 2 ¢ 3 dB por debajo del nivel
Maximo gue No gqueremos rebasar, puesto gue hay que
tener en cuenta que el limitador tarda un cierto tiempo en
legar a su maxima atenuacion. Se asume también que
el limitador sdlo se activara ocasionalmente en los picos
mas altos.

-1 Low-A_ Pesk Lin

R=3.5: +26. Bk

Attack Release Threshold

dB
Limiter
Threshold 6dB
20 +
4
d
10 T ’
d
Y
Output Level 0 +-------ccco--- z
-10T X
20 T '
-30 T !
— dE
-40 -30 20 -10 0 10 20
hput Level
Level
Limit — N
thresh || ]
0
] |
| E— |4
&al origal 8al limitada
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3.12 DELAY CANALES DE SALIDAS 146

Delay: en esta pantalla es posiole ajustar el retraso del
canal de salida de 000.0000ms (0 mts.) hasta 826.3841
ms (288.656 mts.), con pasos de 1 ms (milisegundos)
0 20.8 us (microsegundos).

Paragjustar el tiempo deretraso presione ENTER . Unaflecha
aparecera del lado izquierdo de la pantalla (==9), entonces
use el control PM2 para gjustar el tiempo en pasos de 1 ms
y €l PM3 para ajuste fino (fine) en pasos de 20.8 us.

El retardo output delay se usa para retrasar solamente
una salida en especffico (via). Se usa para compensar
la distancia entre los arreglos de un sistema de sonido 6
corregir la alineacion interma de los componentes de una
caja acustica.

Output 1 Out 1 Delay=0ms
High

16.0297ms (5.5m)

.

| 4
11.669ms (4m) /
Output 3 )

Low
Out 3 Delay=4.36ms ,
NAV/PM1

OUPU BLA
Blay virtual Blay virtual
Bneamiento Bneamiento

YYD
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3.13 POLARIDAD CANALES DE SALIDAS 146

Polaridad: permite invertir la fase de la senal de salida.
Utilice el control PM2 6 PM3 para ajustar el parametro
normal o invertido.

Normal: no cambia la fase
Invert: invierte la fase 180°

NAV/PM1

3.14 XOVER CANALES DE SALIDAS 1al6

El Crossover se utiiza para dividir la senal de entrada
en varias bandas de frecuencia. Esto permite al usuario
utilizar el altavoz en su rango Optimo de frecuencias vy
enviar cada salida independientemente para un uso mas
eficaz de la etapa de potencia.

El Crossover del DSP 2.6 puede ser configurado como
2 x 2 (2 entradas, 2 salidas ¢ vias), 2 x 3 ( 2 entradas, 3
salidas 6 vias ), 1 x4 (1 entrada monoaural, 4 salidas 6
vias) y 1 x5 (1 entrada monoaural, 5 salidas ¢ vias).

El punto de division de frecuencias es conocido como
punto de corte (crossover point).

SYVDI@S

High pass filter HPF (filtro pasa altos)
Permite pasar frecuencias que estan por ariba de la
frecuencia de corte.

HPF

Pendientes —> 4
&

Low pass filter LPF (filtro pasa bajos)
Permite pasar frecuencias que estan por debajo de la
frecuencia de corte,

LPF

\‘ <— Pendientes

Bypass
Suprime los efectos aplicados por un proceso, obteniendo
la senal original. Se utiliza como un puente, sin afectar la
senal original,
Bypass
LPF HPE

38
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3.15 XOVER MODO HPLP (High pass, Low pass)

Modo HPLP: en esta pantalla es posible seleccionar €l tipo
de pendiente maxima para los fitros HPFy LPE

Out-1 Low-B ModeHPLP
+Mode = HP/LP ur to 36dB

Ejemplo:

Elmodo HP/LP 36 dB trabaja tanto en los filtros pasa bajos
como en los pasa altos, con una pendiente maxima de
36 dB /octava.

El modo HP 48 dB /LP 24 dB trabaja en los filtros pasa
altos con una pendiente hasta 48 dB, y en los filtros
pasaba bajos con una pendiente de 24 dB / octava.

El modo HP 24 dB / LP 48dB trabaja en los filtro pasa
altos con una pendiente de 24 dB, y en los filtros pasa
bajos con una pendiente de 48 dB / octava.

3.16 XOVER AJUSTE DEL FILTRO HPF a

Mokrcio)

Biro tohrcio
Fecuencia OQ %abrcio))

3.17 XOVER AJUSTE DEL FILTRO LPF s

Fecuencia

filtro pasa alto

DESCRIPCION DE PANTALLA

El filtro pasa-altos (HPF) ¢ pasabajos (LPF) que se esté
editando es indicado en la esquina de la pantalla con

sus siglas correspondientes.
tipo de filtro frecuencia
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3.18 XOVER AJUSTE DEL FILTRO CUSTOM ( PERSONALIZADO)

NAV/PM1

Out=1_  Low

-A HFF_-
4Filt3 F=  20Hz B= B.75

NAV/PM1 Siguiente filtro  NAV/PM1 Siguiente filtro ENTER

PM2 Frecuencia PM2 Frecuencia
PM3 Q PM3 Q
OQ OQ

En las siguientes tablas se muestran los filtros que puede

seleccionar LPF / HPF |
XOVER HP/LP hasta 36dB /octava XOVER HP 48dB/octava - LP 24dB/octava
Tipo de Filtro Orden Pendiente(slope) Tipo de Filtro Orden Pendiente(slope)
Bypass Bypass
LPF Butterworth 1,2,3,4 th 6,12,18,24 dB/oct Butterworth 1,2,3,4 th 6,12,18,24 dB/oct
Bessel 2,4 th 12,24 dB/oct LPF Bessel 2,4 th 12,24 dB/oct
Linkwitz-Riley 2,4,6 th 12,24,36 dB/oct Linkwitz-Riley 2,4 th 12,24 dB/oct
Custom 2,3456th [12,18,24,30,36, dBJoct Custom 2,3,4th 12,18,24 dB/oct
Bypass Bypass
Butterworth 1,2,3,4 th 6,12,18,24 dB/oct Butterworth 1,234th 6,12,18,24 dB/oct
Bessel 2,4 th 12,24 dB/oct HPF Bessel 2,4 th 12,24 dB/oct
HPF Linkwitz-Riley 2,4,6 th 12,24,36 dB/oct Linkwitz-Riley 2,4,6,8 th 12,24,36,48 dB/oct
Custom 23456t [12,18,24,30.36, dB/oct Custom 2345678t | 0% aramect
XOVER HP 24dB/octava - LP 48dB/octava Nota: el filtro custom se puede personalizar de acuerdo a
Tipo de Filtro]  Orden  |Pendiente(siope) las necesidades del usuario, dando mayor versatilidad al
Bypass ajuste de cualquier sistema.
Butterworth 1,2,3,4 th 6,12,18,24 dB/oct
LPF Bessel 2,4 th 12,24 dB/oct
Linkwitz-Riley 2,4,6,8th 12,24,36,48 dB/oct
Custom 2345678t | a5 enaom
Bypass
Butterworth 1,2,3,4th 6,12,18,24 dB/oct
HPF Bessel 2,4 th 12,24 dB/oct
Linkwitz-Riley 2,4th 12,24 dB/oct
Custom 2,3,4 th 12,18,24 dB/oct
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3.19 ECUALIZADOR CANALES DE SALIDAS 1al6
NAV/PM1

Out-1 Out-1 EG-1 &

#Bur=0ff' Tere=Peakind Es

EG-1 ¢

Bop=0ft Ture=Peakind_E4

ENTER

EQ: este ecualizador afecta a todas las senales de salida
de manera que es posible ajustar el canal de salida con
5 bandas de ecualizacion, gue hace casi innecesario el
uso de ecualizadores gréficos externos. Cada una de las
andas cuenta con diferentes tipos de filtro:

Peaking, Hi-shelving 1, Hi-sheling 2, Hi-shelving Q, Lo-
sheNing 1, Lo-shelving 2, Lo-shelving Q, Low pass 1,
Low pass 2, Low pass Q, Highpass 1, Highpass 2,
Highpass Q, Allpass 1, All pass 2, Band Pass, Notch filt,

Permitiendo al usuario seleccionar cualquiera de 1os
parametros  anteriores, para cada una de las bandas
disponibles.

Gire el control PM2 para editar Byp (Bypass=ON/OFF). Si se
encuentra en ON, €l filro queda inactivo vy la senal pasa sin
cambio. Si se posiciona en OFF el filiro queda activo. Gire PM3,
para ajustar el tipo de fitro en pantalla.

Una vez seleccionando el tipo de filtro, presione ENTER para
ingresar y editar los parametros  del filtro.

Para modificar la frecuencia, gire NAV / PM1 en el sentido de
las manecilas del relo] para aumentar la frecuencia y para
disminuir gire en el sentido contrario.

Sipresiona ENTER  podra editar solo la frecuencia de una
manera mas rapida por medio de los controles NAV / PM1
(kilohercio), PM2 (hectohercio) y PM3 (decahercio), esto es,
miles, centenas y decenas del valor buscado.

Out-1
»Edit Fred =

decahercio

kilohercio hectohercio

Out-1
38up=0n Ture=Peaking_Ea

M2

Ea=1 ¢

Out-1 Ef-1 =
+Bup=0ff Ture=Hi-Shelv_1
PM3 (O

ENTER

Qut-1
+ 188BHz

> ESC

ER-1 %
B.8dE @=1.8

PM1 PM2  PM3

Para aumentar la ganancia gire PM2 en el sentido de las
manecillas del reloj y para disminuir gire en el sentido
contrario.

La ganancia es de +15 dB a -15 dB con pasos de
0.5 dB, permitiendo aumentar o disminuir las frecuencias
selecionadas.

El factor Q sirve para ver o selectivo que es el ancho de
banda. Enunfitro con menor ancho de banda es mayor la
Q v viceversa.

Si gira PM3 en el sentido de las manecillas del reloj ¢ al
contrario permite aumetar ¢ disminuir el factor Q.

Factor Q = 0.30 hasta 20.
Pasos= 0.10

Nota: no en todos los tipos de filtro estaran activados los
controles NAV/PM1, PM2 y PM3, por 1o tanto en  pantalla
se encontraran con lineas punteadas las funciones no
habilitadas.

Recuerde que si usted cambia el tipo de filtro, es necesario

activar la funcion bypass 6 regresar a 0 dB en ganancia para
después seleccionar el tipo de filtro.

ER-1 <

8,8dB Q=——

MANUAL DE USUARIO

41



M’ I 3. EDICION DE CANALES DE ENTRADA Y SALIDA

AUDIO MANAGEMENT sYSTEM [D) S 2.6

3.20 VU METER CANALES DE SALIDAS 1al6

Vu meter 6 viimetro : esta pantalla nos permite escoger
entre tres tipos de visualizacion del vimetro en cuestion,
pudiendo éstos ser LEVEL (nivel), PEAKLIM (limitador) y
RMSLIM (compresor).

La salidas de los medidores de led s, indicaran:

LEVEL: indica el nivel de senal de entrada ¢ salida
dependiendo de cual vimetro se trate. El led de clip se
luminara con senales elevadas indicando una saturacion
de la senal que resultara en una distorsion. Si se mantiene
encendido este led (clip) permanentemente, debera
disminuir el control de volumen. Fig. 1

Si elije alguna de las dos opciones de PEAKLIM 6 RMSLIM,
el led de CLIP se ilumina. Si excede el nivel de umbral
(threshold) se pone en funcionamiento el compresor
(RMSLIM) ¢ limitador (PEAKLIM), iluminandose el led LIMIT.
Fig. 2. Ademéas la columna de leds de -15 dBu a +15 dBu
nos indica cuanta atenuacion ¢ reduccion de nivel se le
aplica a la senal. De esta manera nos podemos dar cuenta
si la senal esta siendo procesada 0 no en exceso. Fig.3

PEAKLIM (limitador)
Indica la actividad del limitador en las salidas.

RMSLIM (compresor)
Indica la actividad del compresor en las salidas.

1
EDIT (0
MUTE {0

OEO)

Compresor /
Limitador

Fig. 1

LIMIT
CLIP
+15dBu
+9dBu
+3dBu
0dBu
-15dBu

LIMIT

Compresor /
Limitador

CLIP
+15dBu
+9dBu

+3dBu
0dBu
-15dBu
1 2
welo Ol O
MUTE |0 O
Fig. 3
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3.21 FUNCION LINK ENCADENAR

El DSP 2.6 es capaz de ejecutar un Unico modo de
ink (encadenar) entre canales de entrada ¢ salida para
editar simultaneamente  distintos  parametros. No  se
puede encadenar un canal de salida a uno de entrada ¢
viceversa,

Para encadenar canales cuando se edita (edicion
simultanea de entradas ¢ salidas) se necesita seleccionar
un canal maestro gue es el que sera editado v los canales
de entrada o salida encadenados (esclavos) seran editados
de manera simultanea al canal maestro siendo replicados
en ellos (esclavos) cualquier parametro en edicion 6
modificacion.

Para entrar a la sesion modo encadenado (link), seleccione
el canal maestro en modo editar, entonces encadene (link)
los canales presionando el boton EDIT.

Todos los canales encadenado (link) estaran listos  para
gjustarse cuando el led azul encienda en el modo EDIT.
Ahora todos los canales seleccionados modificaran sus
parametros de acuerdo con el canal maestro. (Todos 10s
ofros parametros estaran igual).

Nota: la funcion de encadenado (link) no es una funcion
de copia, mas bien es un atgo a la hora de editar
simultaneamente mas de una entrada o salida.

Si se desea editar el imitador de los canales 1, 2y 4 puede
entrar al modo editar canal de salida-1. Presione el boton
EDITy encendera elled azul debajo del canal-1. Este asigna
el papel de maestro y despliega los parametros de canal
sobre la pantalla Entonces presione el botdn de editar de
las salidas de los canales 2 y 4, encendiendo el led azul.
Ahora todos los parametros editados sobre la salida del
canal-1, también seran aplicados a los canales 2y 4.

Si deseamos quitar un canal encadenado (link), presione
el boton de EDIT De esta manera saldra de la edicion
del canal maestro. El encadenamiento (ink) también sera
automaticamente terminado si- durante la edicion, 10s
canales de salida cambian a la edicion de un canal de
entrada o viceversa.

LIMIT
CLIP
+15dBu
+9dBu
+3dBu

Led azul 0dBu

PRESIONAR
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4. CONFIGURACIONES
4.1 SISTEMA 2 VIAS 2 X 2 ESTEREO

INPUT OUTPUT Los canales 5y 6 se pueden trabajar en Full range (20 Hz
* ’ Low — 20 kHz). Para aplicaciones adicionales.

INPUT OUTPUT

A+B 4 2 LowW

g ® —} MID / HIGH

OUTPUT
—) 4 MID / HIGH

OUTPUT
> 5 FULL RANGE

OUTPUT

wigl 5>

FULL RANGE

A 4
o:
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4.2 SISTEMA 3 VIAS 2 X 3 ESTEREO

@) @)

6 5 4 3 2 1 B A
Ny ‘
WS | @)
—ay|_|” 2 | D!
1w |
—a|| | 2| .
—a| | )
@@Gﬂ@ | Holiox
—® D 1% U il
ol T
) @(@Uji ]
2

INPUT OUTPUT

LOWA

INPUT OUTPUT
A+B P 2 LowB
INPUT OUTPUT
_> s

ou

v
a0 a

=5

PUT
MID B

ou

=5

PUT
HIGH A

OUTPUT
’- (; HIGH B
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4.3 SISTEMA 6 VIAS 1 X6 MONOAURAL

Entrada B
no activa
6 5 4 3 2 1 B
- T S o o~ o~ S~ S~ 5 EZENE S NS
500 RLPRRELLNR
= | B\ o N % b N LA
" Cmmmw) e : ) : f
A
MIX & 0ol

INPUT OUTPUT
A L P 1 NEAR

INPUT OUTPUT
A+B _> -

OUTPUT

OUTPUT

OUTPUT
) 5 FAR

OUTPUT
_> 6 FAR
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4.4 CONEXION A PC Y ENTRADA DIGITAL

Laconexion nativa USB/USB solo comanda un procesador,
ya que la computadora Unicamente reconocera el primer

procesador.

) 0 MIX
SIGNAL @/ CH1%{[}%CM2 DJES
S/PDIF o Tl o H i o

85

o[Jo

O (@]

AC90-240V
50/60Hz

SIPDIF

X TEL. +

52(33) 3837-5470

ouTPUTS

RV

Iﬂgl \‘
& ...a 3 ...a %

e LB
Fig. 4

Accesorio opcional no incluido

S/PDIF

SIGNAL

Para la conexion de 2 6 mas procesadores, es necesario
utiizar los puertos RS485. La manera mas facil de hacerlo
conlas computadoras modernas es con unadaptador USB
/ RS485 como el que se muestraen lafigura. 4. La conexion
directa al puerto RS485 en el primer procesador, le permitira
controlar mas de un procesador interconectando (linkeado)
con un cable XLR hembra / XLR macho directamente en
RS485 IN/ OUT como se ve en la figura 5.

) 0 [ MIX

cé cm{l]%cuz ouz®
o T o T o

AC90-240V
50/60Hz

F Q@ |
6 $ 5 $ 4 $ 3 $ 2 $ 1 D $ c $ B $ A $

P. 45560, TLAQUEPAQUE , JAL., MEX. TEL. +52(33) 3837-5470

useiRs4ss
oo
LFT GND

= =0
-4

SIPDIF

AC90-240V
50/60Hz

ouTPUTS INPUTS. ‘
Q@
6 ® 5 @ 4 ® 3 hd 2 @ 1 o hd c @ B hd A @

Fig. 5
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5. ESPECIFICACIONES

Consumo de potencia: 90-240V c.a. 50/60Hz 40W

Inputs: XLR balanceada

Outputs: XLR balanceada

Carga minima: 150Q

Memorias: 60

VU metering: 7 leds para Inputs (-20 dBu hasta +15 dBu; Clip)

7 led para Outputs (-20 dBu hasta +15 dBu; Clip; Limit),
los leds de salida pueden ser usados para indicar el
nivel de salida o la activaciéon del limitador.

THD+N: 0.001% at 1 kHz 0dBu
Signal to noise ratio: >110 dB
Respuesta de frecuencia: 20 Hz — 20 kHz; -0.5 dBu at 20 Hz and 20 kHz
Resolucion A/Dy D/A: 24bits
Proceso de Resolucion: 24x32 bit para el proceso de filtrado; 96 bits resolucion
sobre los resultados de calculo intermedio
Pantalla: Graficos 2 x 20 caracteres
Proceso: Hasta 48 dBu/Oct HP/LP, +-15 dB ganancias en filtros Bell y

Shelving compressor / limiter [El tiempo de Attack 5 mS hasta
200 mS (resolucion 1 mS hasta 20 mS, entonces 10 mS de
resolucién hasta 100 mS y 20 mS de resoluciéon hasta 200 mS),
el tiempo de Release 0.1 seg. hasta 3 seg. (0.1 seg. resolu-
cion)], delay en Inputs y Outputs hasta 848.998 mS con incre-
mentos de 21 US.

Alto: 4.4 cm (1.7")
Ancho: 48.3 cm (19”)
Profundo: 21.3 cm(8.3")
Peso: 3kg (6.45 Lb)
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Guia rapida

SOFTWARE
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DSP 26 AUDIO MANAGEMENT SYSTEM

6. SOFTWARE @r IE

6. SOFTWARE
6.1 PANTALLA DE INICIO

Pusric de Cormaicn

" Use I~ RS4ES

& conl squpo
1 de 2 hasts 10 squpos
" de 2 hasta 20 equpos
7 mas do 20 squipcs

] -
Seiscoon COM

[comE -]

SENSEY ELECTRONICS

Ynlelo,. B~ ®

Seleccionar. - X
Puerto de Conexion
« USB " RS485

¢ conl equipo
" de 2 hasta 10 equipos
" de 2 hasta 20 equipos

" mas de 20 equipos

0 i
Seleccionar COM
COM5 ~|
Salir »

En la pantala de inicio aparecera un cuadro de didlogo
en el que podra seleccionar parametros referentes a la
conexion entre el DSP 2.6y la PC.

USB clja esta opcion si utliza solo un procesador.
Automaticamente se activara la opcion de conexion con 1
equipo.

RS485
Esta opcion es para cuando requiere conectar mas de un
procesador.

Conexion
Determina el nimero de equipos que utilizara.

Seleccionar ID

Direccion que permite la comunicacion entre un equipo y
otro para manejarse a traves del software. Opcion habilitada
solo cuando se trabaja la conexion de 2 a 20 equipos, con
puerto de conexion RS485.

Seleccionar COM
Identifica el puerto serial, al que fue conectado el equipo y
se maneja con puerto de conexion USB.
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6.2 PUERTO COM

£ Panel de control

| Q- © - 3| Do o | G-

= Dareccion [[} Panel de control

Propiedades del sistema e‘:'
Centro de  Conexiones de

Restarar sistema | Achualzaciones sutomdticas | Remoto | ' . "~

Geneol | Mombiedeequpo | Hadware | Opciones avanzadas | _j 4@

Admiristrado: de dispositivos 5'
E| Adm de dispositi una ksta de todos los
dispositivos de hardware instalados en su equipa. Pusde
usaro para cambiar las propiedades de cuslquier dispositivo.

6

de Fuentes  Herramientas

o
e

ola  QuickTime
Controladores
% Las firnas de controladores le permiten comprobar que los
U S R Bles con Wind
‘Windows Update le pemite configurar la forma en que

‘Windows 3¢ conecta aWindows Update para buscar 4_
controladares.
[ Fimade ] [ windows Updste |
Pesfles de haidware Archivo  Accidn  Wer  Ayuda
;s Loswllesﬁeludtmelenlreqenmefatmdedd’riy = W FS @PE A =na
+ # Baterias ~
CEmsmem ] | (| &G orsmatememmm |
# & Controladoras de host de bus IEEE 1394
- Controladoras IDE ATAJATAPT
) -gcmrolaﬂorasmymm
e # (=) Controladores de disquete
653 _|) o G Oipostos de berte de usuro (HI0)
X ) Dispositivos de sistema
Muestra informacidn sobre el sict # 9. Dispositivos de sonido, video v juegos
+ W Equpo
* Mornitor
+ ) Mouse y otros dispositivos sefialadores
+ P Procesadores

E'.y;nm(COMQLP‘T) ' -

¥ Puerto de comunicaciones (COMA) ,

DN ISE Serial Port (COMS). A |
SENSE] s coeoreocon [N

# %e» Unidades de desco

# Ji Unidades de disquete

#® s Unidades de DVDJCO-ROM

* <e» Vollmenes de almacenamiento »

Para identificar cual puerto COM esta utiizando en su PC,
siga los siguientes pasos:

1. Inicio
2. Configuracion

B Panel de control

2. = Configuracion s
s Y 3. Panel de control (Haga click)
i . o 4, Sistema
| Barra de tareas y mend Inicio
@) Ayuday soporte técnico i ¥ 5 Hardware

Ejecutar...

6. Administrador de dispositivos
7. Puertos COM & LPT

[Z] cerer sesitn de LizeETH GONZALEZ. .

Windows XP Professional

¢4 Inicio c e
En la opcion de COM usted podra ver el nimero del puerto
asignado a su conexion. En la pantalla de ejemplo, el puerto

COM es el nimero 5.
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6.3 SELECCION PUERTO COM

Una vez que usted identifico el numero del puerto COM,
seleccione el ndmero correspondiente del puerto como se
muestra en la imagen.

Puerto de Conexion

(+ USB " RS485

* conl equipo
(" de 2 hasta 10 equipos
" de 2 hasta 20 equipos

" mas de 20 equipos

o -]

Seleccionar CUM_ g
COM5 -]
COM2 =

AUDIO MANAGEMENT SYSTEM
COM 3

Presione el boton de siguiente >> para dar inicio.
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De doble click sobre el nombre del equipo para dar inicio a la edicion de los parametros.
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6.4 MENU

Nombre & ID Equipo
AURICDSP26 _ 1D:0

N

[+ H-over H Delay H Compr H{ Gain H Limiter [H{ Phase | [

Lowh |

[+ H*-over H Deley H Compr H Gain H Limiter H Phase ] [ LowB__|
{+ H¥*-overH{ Delay H Comps H Gain | Limiter H Phase ] [ Hds |
[+ H*%-over H Delay H Compr H Gain | Limiter H{ Phase ] [ H&E |
[ HX-over H Delay H Compr H{ Gain | Limiter |-{ Phase | [_High& |
[+ Hover H Delay H Compr H Gain | Limiter - Phase | | ]

Input Linked

Ind, & InB

Output Linked

Low-4 High-A HighB [

1. Abrir memoria PC
Permite atorir una memoria guardada en la PC.

2. Guardar memoria PC
Guarda la memoria enla PC.

3. Guardar memoria equipo

7. Sistema
Modo de operacion, seleccion de Xover. (2x2,2 X3 y
1X6).

8. Bloquear Unidad
Alpresionar este boton se blogueanautomaticamente todos
los parametros. Para desbloguear vuelva a presionar.

Permite guardar la memoria directamente en el procesador

4. Leer memoria equipo
Permite leer una memoria directamente del procesador.

5. Copiar input

Copia lainformacion de una entrada (fuente ), a otra entrada

(destino)
6. Copiar Output

Copia la informacion de una salida (fuente), a ofra salida

(destino)

9. Clave de usuario
Bloguea los parametros utilizando solo la clave de usuario.

11. Editar nombre equipo
Puede renombrar el equipo
necesarias.

las veces que crea

11. Editar nombre
Puede editar el nombre de las salidas

12. Salir
Presione para desconectar el
software y el procesador.

acceso remoto entre €l
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6.5 DIAGRAMA

"9 AURIC DSP2. 6 Audio Management System

Nombre & ID Equipo
AURICDSP26 _ 1D:0

X @ AURIC ID:0 DSP2.6 - Nombre de la memoria cargada: 2x3 WAY XOVER

- Type: 2x3 WAY XOVER

= | =2 & EEHI @l

Gims |  Delays | |

[+ H*-over H{ Delay H Compr H Gain | Limiter H Phase ]| [ Lowa | w

/]ZH ¥-over H Delay H Compr H Gain | Limiter H Phase Lowd | (3] ‘-
I ¢

[+ H%over H Delsy H Compr H_Gan H Limiter H Phase || [ 1< 4

I
L[+ HX-over H{ Delay H Compr H Gain H Limiter H Phase MidE ‘-

[ HX-over H Delay H Compr H{ Gain | Limiter |-{ Phase || [_High& | ‘_

M+ HX-over H Delay H Compr H Gain H Liriter H Phase 0| [ ‘-

Output Linked

Low-A Low-E Mid-A Mid-B High-A

1. Entradas
Indica la entrada Ay B, para ayuda en routing

2. Parametros (canales de entrada)
Presione para editar

3. Mute (silencio input)

Modo silencio para canales de entrada, cuando el boton
este tachado es porgue esta activado el modo mute
(sllencio).

4, Salidas
Puede editar el nombre de las salidas

5. Parametros (canales de salida)
Presione para editar

6. Mute (silencio output)

Modo silencio para canales de salida, cuando el boton este
tachado (como en el efemplo) es porque esta activado el
modo silencio.
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6.6 CANALES DE ENTRADA

"9 AURIC DSP2. 6 Audio Management System

Archivo
Lstalb ¥ 9 AURIC ID:0 DSP2.6 - Nombre de la memoria cargada: 2x3 WAY XOVER - Type: 2x3 WAY XOVER
Mombre & 1D Equipo ) .
AURICDSP26 100 ﬁ‘ H[ £ ﬁ Qopiar | Sobix | gistema | [em] | ‘ﬁ‘ &‘ I:%][ @I
Gains T Delays T Dizarama
uag @[
Bhase Q20
w
"~ i
L1 s
—1 = Tttt -
i :
20
.30
208z W0E: TKEz WEE:
2 Cuvsor '4_
—Hipian €Q 3
25 FEAEK FEAK PEAE PEAK FEAK
B EQ EQ E0 | B0 EQ I EQ Flat |474
= |l
- 0 0 0 0 0
5——‘; [ ! [ [ a8 Mute 475
; Dela
: W
: :mz uuz ma? |‘mr.3 .uuf. B [T176Tme
B Byp | Byp | Byp  Bwp | Bwp l lj—'J jj 6
Ad) Fine
Input Linked Output Linked
Iné & InB Low-A LowB Mid-A Mid-B EHigh-A High-B
1.Cursor 4.EQ flat

Presione para editar directamente en la gréfica, las 5 bandas
de ecualizacion, por cada canal de salida.

Cada cuadro que aparece en la grafica, representa cada
una de las bandas de ecualizacion. (edite con el cursor del
mouse arrastrando y soltando).

2.Gain
Modifica la ganancia del canal desde +6 dB hasta -30 dB

3.EQ
Opcion para editar las 5 bandas que conforman al
ecualizador.

Regresan todas las bandas de ecualizacion a 0dB,

utiizando la funcion Bypass.

5. Mute (silencio)
Modo silencio en cada canal. Para activarlo ¢ desactivarlo
presione.

6. Delay
Edita el delay del canal.
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6.7 CANALES DE SALIDA

"9 AURIC DSP2. 6 Audio Management System

Archivo

a 1 & ALUR D:0 D 6 b d a D H 0 A D
Nombre & ID Equipo 5 -
AURICDSP26 100 = =& @‘ %‘ | (| e Sisteme‘ (=] | =®] &‘ E%‘ @‘
A B Low-A LowB Mid-A Mid-B High-A High-B Gams | Delays | Disgama
Routing
Mw @[ |inA 6
Phase (Q)s20 Gain
L R EQ Fla 0
= 10 @ Flat r"
o = | =
= = g Mute i | :
L~ - -1 1 i E
’ B p T
5 k l" 1.9568 ms
/ "| RIKERE
/ o | P Fine
4 20Hz v 2 v v KE: v mkn:v Phase
] cuser | On [omema owctan| LowB Mid- T s waen | 180" B
Mode Hp/Lp Fiter fnd— AMS Compressor @———  Peak Liner 8
3 & Hp up to 36d8; Lp up to 3648 PEAK | PEAK PEAK FPEAK | PEAK (20 [ 241 [0ds [0 4 [ 06 [ Soms
= " Hp up to 48dB: Lp up to 24d8 EQ | BO  EQ | EQ | EQ oo B > :
" Hp upto 24dB; Lp up to 4848 S Tt | M Tl
: [oTolololo g =[R2 e
High Pass filter | =_|:=]= . = | =g s 9
i e ||| THITHITHITHIT = 2
"WILR&B}I 364 :‘r‘-_ : s s g3 H - - % % % %
1000 [ 1000 [ 1000 [ 1000 | 1000 g, S | o) b
R A A N AN, EaE il
4 Frequency [H2] | 20000 | Lamz J 142 | Lan2 ] 14142 ] M2 _— 10
' Edit LIl a s § o f s ] o f s [ s} Thi [dBu] Ratio Release A($ The [dBu] Release Attack
Slope IB.\"DSSS o = . 1 1
Bup Bw By Byp | Bwp ‘ Vista de RMS Compressor | Vista de Peak Limiter
Input Linked Output Linked 1 2
In & InB Lowh LowE Mid-A Mid.B Eigh-A High-B
1. Low pass filter — 7.EQ

Permite editar la frecuencia, con una pendiente determinada.

2. High pass filter /™~
Permite editar la frecuencia, con una pendiente determinada.

3. Mode Hp /Lp filter
Selecciona el rango de pendiente entre los filros HPF / LPF
(xover).

4. Cursor

Presione para editar directamente en la gréfica, las 5 bandas
de ecudlizacion, por canal de salida.

Cada cuadro que aparece en la gréfica, representa cada una
de las bandas de ecudlizacion. (edite con el cursor del mouse
anastrando y soltando).

5. Out+IN
Visualizacion en la gréafica de uno o mas canales al mismo
tiempo, pero solo permite editar el canal seleccionado.

6. Routing
Selecciona el canal de entrada

Opcion para editar las 5 bandas que conforman al
ecualizador.

8. Peak Limiter
Edita los parametros del imitador en la salida

9. RMS Compresor
Edita los parametros del compresor en la salida

10. Vista de RMS compressor
Muestra en forma grafica, el comportamiento del compresor.

11. Vista de Peak limiter
Muestra en forma grafica, el comportamiento del limitador.

12. Output- input linked
Permite encadenar las entradas Ay B; v las salidas de la 1
alae.
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@ AURIC DSP2. 6 Audio Management System

Archivo

& o AURIC ID:0 DSP2.6 - Nombre de la memoria cargada: 2x3 WAY XOVER - Type: 2x3 WAY XOVER

Lista 1D A=l
Mombre & ID Equipo 2 5 :@ a
AURICDSPZE 1D = | = | %‘ Eﬁjl |

Canales de entrada Canales de salida

6.8 SALIR

Salir

Y AURIC DSP2.6 Audio Management System

¥ AURIC ID:0DSP2.6 - Nombre de la memoria cargada: 2x3 WAY XOVER - Type: 2x3 WAY XOVER

mmeos oo )| | W] 8| B A EEEEL

Bigh-EB Gains T Dilays T Disgrama

Presione el boton salir para cerrar el software
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7. GLOSARIO

ALL PASS

No existe modificacion de amplitud en la frecuencia, solo
en la fase. Con 90° 6 180° de diferencia en un rango
de frecuencias, dependiendo del ancho de banda vy la
frecuencia central. Pag.31

ANCHO DE BANDA

Son las frecuencias comprendidas entre  la frecuencia
menor Y la frecuencia mayor de un rango determinado. Por
ejemplo el Ancho de Banda del espectro audible es de 20
Hz a 20 kHz.

ATTACK (ATAQUE)

Determina el tiempo necesario para que cuando la senal
de audio exceda el nivel seleccionado (threshold ¢ umbral)
la reduccion (compresion) del nivel de la senal comience
a realizarse. Su rotulacion es en tiempo (generamente
milesimas de segundo). Pag.35.

BANDPASS

Llamado tambien filtro pasa banda, es aguel que permite
el paso de un rango de frecuencias determinado.
Normalmente es conformado por un filtro pasa alto mas
un filtro pasa bajo. El rango de frecuencias comprendido
enmedio de estos, son las que se ultilizaran. Pag.31.

COMPRESOR

Reduce la amplitud de una senal de entrada ¢ de salida
a partir de un umbral seleccionado. Actla de forma que
atenlia la senal eléctrica en una determinada cantidad
(Mmedida normalmente en decibelios). La senal excedente a
partir del umbral no es eliminada, sino que es comprimida.
El objetivo es conseguir que la excursion dinamica resultante
sea inferior a la original. Pag.35.

DECIBELIO

Es la wunidad relativa empleada en aclstica vy
telecomunicaciones para expresar la relacion entre dos
magnitudes, acusticas o eléctricas, o entre la magnitud que
se estudia y una magnitud de referencia.

El decibelio, cuyo simbbolo es dB, es una unidad logaritmica.

DELAY

Es el retraso de una senal para un periodo de tiempo
seleccionado. Estoes, una senal es retrasada normalmente
en milisegundos con respecto a ofra O a sl misma vy
normalmente se utiliza para acoplarla en fase. Pag.28-37.

ECUALIZADOR
Modifica la amplitud de una senal en rangos de frecuencia
determinados. Pag.29-41.

FACTOR Q

El factor Q, es el factor de selectividad de un fitro con
respecto a la frecuencia. Un filtro  con menor ancho de
banda tendra mayor Q y viceversa .

FASE

Componente radial de la  forma de onda de audio
expresada en grados. Para una frecuencia dada; el valor
de fase puede ser convertido en tiempo.

FRECUENCIA

Es una medida que se utiliza generalmente para indicar el
numero de repeticiones de cualquier fendmeno periddico
en la unidad de tiempo. Se expresa en Hertz (Hz).

FILTRO

Un filtro electronico es un elemento que discrimina una
determinada frecuencia © gama de frecuencias de una
senal eléctrica que pasa a través de él, logrando modificar
tanto su amplitud como su fase.

FIRMWARE

Es elintermediario (interfase) entre las drdenes externas que
recibe el dispositivo y su electronica, ya que es el encargado
de controlar a ésta Ulima para ejecutar correctamente
dichas ¢rdenes externas.

Al estar integrado en la electronica del dispositivo es
en parte hardware, pero también es software, ya que
proporciona logica y se dispone en algin tipo de lenguaje
de programacion.Pag. 18.

GANANCIA

En lo referido a senales eléctricas es una magnitud que
expresa la relacion (tamano o magnitud) entre la amplitud
de una senal de salida respecto a la senal de entrada.
Puede aumentar o disminuir la senal de que se trate.

La ganancia es una magnitud adimensional que se mide
en unidades como Bel (simbolo: B) o multiplos de éste
como el decibelio (simbolo: dB). Pag.27-34.
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HIGH PASS (HPF)

Llamado tambien filtro pasa altos, es aguel que permite
el paso de las frecuencias superiores  al punto de corte
tambien llamado frecuencia de corte. Esto es, que si un
fitro tiene una frecuencia de corte de 1 kHz todas las
frecuencias desde 0 Hz hasta 1 kHz pasaran y todas las
frecuencias superiores a 1 kHz seran rechazadas. Esto
es en el plano ideal. En la practica existe un margen de
tolerancia. Pag.32.

INTERFASE o Interface (anglisismo)

Es el puerto (circuito fisico) a través del que se envian o
reciben senales desde un sisterna o subsistermas hacia
otros. No existe una interfase universal, sino que existen
diferentes estandares (Interfase USB, interfase SCSI, etc.)
que establecen especificaciones técnicas concretas
(caracteristicas comunes), con lo que la interconexion solo
es posible utilizando la misma interfase en origen y destino.
Pag.22

LOW PASS (LPF) ™~

Llamado tambien filtro pasa bajos, es aquel que permite
el paso de las frecuencias inferiores  al punto de corte
tambien llamado frecuencia de corte. Esto es, que si un
fitro tiene una frecuencia de corte de 1 kHz todas las
frecuencias desde 1 kHz hasta 20 kHz pasaran y todas las
frecuencias inferiores a 1 kHz serén rechazadas. Esto es en
el planoideal. En la practica existe un margen de tolerancia.
Pag.32.

MUTE
Activa 'y desactiva el sonido

NOTCH
En el fitro Notch o supresor de banda, las frecuencias
indeseables se atentian. Pag.31.

PEAKING

Aumenta o diminuye el nivel de una frecuencia seleccionada
y modifica en menor grado las frecuencia laterales. La
frecuenciaajustable, elfactor Q (o Bandwidth)y el controlde
Ganancia, afectan un rango de frecuencias simétricamente
sobre el centro de la frecuencia Pag.30.

PENDIENTE

Alavelocidad de la atenuacion de frecuencias se le conoce
como pendiente (slope), generalmente puede ser de 6, 12,
18 hasta 48 dB por octava (1ero, 2do, 3ero, 4to, etc.), entre
mayor sea la pendiente mayor sera la atenuacion.

POLARIDAD

La senal de entrada debe tener el mismo angulo de fase
que la senal de salida (0°). Sila senal de salida tiene 180°
de angulo de fase, se dice que esta invertida y que esta
adelantada o atrasada con medio ciclo.

RATIO (relacién de compresion)

Determina la cantidad de compresion que se aplicara
cuando la senal de audio exceda el umbral (threshold).
Pag.35.

RELEASE (SALIDA)

Determina el iempo necesario para que deje de realizarse
la reduccion (compresion) cuando la senal de audio
deje de exceder el threshold. Su rotulacion es en tiempo
(generalmente milésimas de Segundo). Pag.35.

ROUTING

Enrutamiento (0 de organizacion del tréfico) es el proceso
de seleccion de rutas en una red por donde enviara la
senal.

Pag.34.

RS485

Es el estandar de comunicacion mas versatil definido por la
EIA. RS485 es actualmente una interfaz de comunicacion
ampliamente utiizado en la adaquisicion de datos vy
aplicaciones de control en varios nodos se comunican
entre s,

En la mayorla de protocolos de nivel superior, uno de
los nodos se define como un director con el que envia
consultas 0 comandos a través del bus RS485. Todos los
demas nodos reciben estos datos. Dependiendo de la
informacion en los datos enviados, cero 6 mas nodos en la
linea de responder a la maestra.

El ruido en los cables de par trenzado recto vy en el bus
RS485 estan en los fres estados con alta impedancia.

SHELVING

Modifica el nivel de senal (aumenta o disminuye) de todas
las frecuencias posteriores ¢ anteriores de una frecuencia
seleccionada, con un ancho de banda fijo ¢ variable.
Pag.30.
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S/PDIF

Formato de Interfaz Digital. Consiste en un protocolo
a nivel de hardware para la transmision de senales de
audio digital estéreo.

S/PDIF es una version del protocolo estandar adaptada
para aplicaciones comerciales, extendiendo su UsO
en la mayoria de los dispositivos de audio modernos
mejorando la calidad de audio.

THRESHOLD

Determina el umbral minimo necesario para que el proceso
de compresion se realice (al excederlo). Su rotulacion es en
dBu. Pag.35

VOLTIO

Elvoltio (V) se define como la diferencia de potencialalolargo
de un conductor cuando una corriente con una intensidad
de un amperio (A) utiliza un vatio (W) de potencia.

VU METER (vametro)

A menudo se incluye en equipos de audio para mostrar
un nivel de senal en unidades de volumen, el dispositivo
es a veces también llamado indicador de volumen y es un
indicador de tipo visual. Pag.42.

XOVER

Un filtro de cruce (también llamado red de cruce, circuito
Crossover, 0 simplemente, crossover) es un circuito divisor
de frecuencias. Se trata de un dispositivo capaz de filtrar las
frecuencias a la entrada, para que a la salida solo pase una
determinada banda de frecuencias. El margen que ocupe
esta banda dependera de la configuracion del propio
sistema. Pag.9-38.
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POLIZA DE GARANTIA

SENSEY ELECTRONICS S.A. DE C.V. garantiza este producto
por un periodo de 6 (seis) meses en todas sus partes y mano de
obra contra cualquier defecto de fabricacion y funcionamiento a
partir de lafecha de comprabajo la siguientes condiciones:

1. Cualquier defecto de fabricacion que aparezca dentro del
periodo de garantia debera ser manifestado de inmediato a
SENSEY ELECTRONICS S.A. DE C.V. para que en su horario
de servicio haga los ajustes y reparaciones necesarias.

2.SENSEY ELECTRONICS S.A. DE C.V. se compromete a
reparar o cambiar el producto a eleccion de

SENSEY ELECTRONICS S.A. DE C.V., asfcomo las piezasy
componentes defectuosos del mismo sin ninglin cargo para el
consumidor, exceptuando los gastos derivados por fletes y fransporte.

3. Eltiempo de reparacion en ningln caso podra ser mayor
de 30 dias a partir de la recepcion del producto por parte de
SENSEY ELECTRONICS S.A.DEC.V.

4. Para hacer efectiva esta garantia es suficiente la presentacion
de esta poliza ¢ la factura de compra. En caso de pérdida de
esta garantfa el distribuidor podra reponerla por una nueva con la
presentacion de lafactura.

5. El aparato debera ser entregado junto con esta pdliza en nuestro
centro de recepcion ubicado en: Prol. Parras No. 2001-1, Col. El
Alamo, Tlaguepaque, Jalisco, C.P 45560. En caso de que alguno
de nuestros productos requiera servicio y se encuentre fuera de la
ciudad de Guadalajara, Jalisco, lagarantia se hara efectivaen lacasa
comercial donde se adquirio.

Estagarantianoesvalida enlos siguientes casos:

A) Cuando el aparato ha sido utilizado en condiciones distintas a
las normales.

B) Cuando NO ha sido operado de acuerdo con elinstructivo.

C) Cuando ha sufrido deterioro por causas atribuibles al consumi-
dor.

D) Cuando el producto ha tratado de ser reparado por personas
ajenasa SENSEY ELECTRONICS S.A.DEC.V.

DATOS DE LA CASA COMERCIAL

Nombre:

Direccion:

Fecha de venta:

Modelo: DSP 2.6 Audio Management System

Sello:

QUE HACER

Encasode:

GARANTIA

Suequipo estaamparado por una garantfaglobal.

1. Utiice de preferencialos empaqgues originales que garantizan laintegridad
de suvaliosainversion, durante el transporte. Dafos inherentes altransporte
deberan ser reclamados a la fletera por el remitente.

2. Presente su equipo 'y el comprobante de pago con el distribuidor donde
lo adquiré para solicitar su garantia ¢ si o prefiere envie su equipo con
flete pagado a la siguiente direccion: Sensey Electronics S.A. de C.V. Prol.
Parras 2001-1, Col. El Alamo, C.P 45560, Tlaguepague, Jalisco, México.
IMPORTANTE: Los paguetes que no tengan el flete pagado, no se
recibiran.

3. Incluya la informacion que se presenta en la parte inferior de esta
hoja.

4. Una vez recibido su equipo, se le Informara al teléfono ¢ e-mall
proporcionados.

5. En un plazo maximo de 30 dias (normalmente 7 dias) a partir de la
fecha de corfirmacion de recibo, la reparacion debera estar realizada.
6. Sereenviara suequipo conflete pagadoaladireccion proporcionada
porusted.

REPARACION

Aun cuando su equipo esté fuera de periodo de garantia, cuenta con
sernvicio técnico de por vida.

1. Utilice de preferencialos empaques originales que garantizan lainte-
gridad de su valiosa inversion durante el transporte. Danos inherentes
al transporte deberan ser reclamados a la fletera por el remitente.
2.Presente suequipoy elcomprobante de compraconeldistribuidordonde
lo adquind para solicitar su reparacion ¢ si lo prefiere envie su equipo con
flete pagado ala siguiente direccion: Sensey Electronics S.A. de C.V. Prol.
Parras 2001-1, Col. El Alamo, C.P 45560, Tlaquepaque, Jalisco, México.
IMPORTANTE: Los paguetes que no tengan el flete pagado, no se
recibiran.

3. Incluya la informacion que se presenta en la parte inferior de esta
hoja.

4. Una vez recibido su equipo, se le Informara al teléfono ¢ e-mail
proporcionados.

5. Una vez diagnosticada la falla se le informara el presupuesto de las
refacciones necesarias. Su autorizacion es indispensable para proceder
conlareparacion.

6.Enunplazomaximode 30dias (normalmente 7 dias) apartirdelafecha
de aprobacion de presupuesto, la reparacion debera estar realizada.

7. Se facturara el costo de la reparacion incluyendo el flete de reenvio
y se requerira el comprobante de pago. La factura reflejara los datos
proporcionados.

8.Sereenviarasuequipo con flete pagadoaladireccion proporcionada
por usted.

Accese a nuestra pagina www.back-stage.com.mx donde podra imprimir
estos datos en linea paragarantia y reparaciones.

Datos indispensables para Garantia o Reparacion:

-Nombre -Fax

-Direccion -E-mail

-Colonia -Datos de Facturacion

-C.P. -Modelo

-Ciudad -Fallaaparente:

-Estado Describalo de una manera completa
-Teléfono -Copia de comprobante de compra
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